Jean-Francgois RENAULD
contact@prelude-prod.fr
06 6652 66 00

91400 ORSAY (France)

Mobilité : fle-de-France

Compétences

- Engineering management,

- Tech strategy,

- Team building,

- Hiring

- Cloud architecture,
- Scalable systems,

- Microservices,

- API platforms,

- PHP / Symfony,

- DevOps / CI/CD,

- Docker,

- Cloud (AWS/GCP)

- App security,

- Infrastructure security,
- Compliance / GDPR

TFormation

- Certification Opquast Expert

1993 : DEUG MASS

(Mathématiques Appliquées et
Sciences Sociales) Université

Paris 8

- 1989 : BAC C (Mathématiques)

Centres d'intérét
- Photographie d'art.
- Peinture, dessins.

- Musique (Ukulélé, guitare).

- Méditation.
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CTO / Engineering Manager

CTO/ Engineering Leader avec 15+ ans d'expérience sur des plateformes
web a fortes contraintes. Structuration d'équipes, évolution d'architectures,
alignement technique / produit.

Cible: CTO, Head of Engineering, Engineering Manager.

‘Expérience professionnelle

Sénior Architecte / Team Lead
Keley-Live - depuis janvier 2020
- Management et mentorat d'équipes de 3 a 5 développeurs.
- Définition de la stratégie technique et structuration de l'ingénierie.
- Conception d'architectures cloud scalables et distribuées.
- Pilotage des sujets sécurité et conformité GDPR.

CTO/DPO
Synakéne —juin 2017 / septembre 2018
- Management d'une équipe de 4 personnes.
- Evolution des plateformes : performance, conformité, satisfaction client.
- Sécurité et GDPR compliance.
- Outils d'analyse e-learning (PHP/JS — Ilias, Moodle) et Serious Games Unity.

Fondateur / Consultant
Prélude-Prod — décembre 2011/ juin 2017
- Conception d'un framework MVC PHP pour des plateformes de jeux a fort
trafic.
- Création d'une dizaine de jeux en ligne et mobiles.
- Pilotage de la visibilité produit, du marketing et des communautés.
- Fondateur de SYNAPSE, fédération des créateurs de jeux en ligne alternatifs.

CTO
Agence web — février 1998 / septembre 2011
- Management d'équipe (10 personnes) : hiring, mentoring, structuration des
pratiques de développement.
- Pilotage des projets techniques et de la mise en production.
- Administration des environnements WAMP / LAMP et exploitation des
plateformes.
- Développement de sites web, applications mobiles et d'un CMS
propriétaire.

‘Expérience extra-professionnelle
- Expositions artistiques (peinture, photographie) et réalisation d'un livre
photo.
- Publication d'articles techniques.
- Réalisation d'interviews et débats en audio / vidéo.

‘Autres expériences professionnelles

Responsable informatique (associé)
CGMI -1997 /1998

- Création de la société, pilotage de projets et développement de CD-ROM
Développeur / Support

d'entreprise et sites web / intranet.
Log Access — 1995 /1997 @
- Conception, développement et support technique de logiciels grand public.
Chargé 'de cours / Maquettiste
CELSA (Ecole de journalisme de la Sorbonne)
Université Paris 8 — 1992 /1993 :
- Cours d'images de synthése (Photoshop, 3DS /Max) et‘outils bureautiques /
PAO.



